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MEMOREZO : LE JEU DE CARTES DES CENTRES
SoclAux!

MemoRezo est un jeu de cartes visant l'appropriation par
B Hliinitatis tous des grandes dates qui ont faconne l'histoire des

Centres Sociaux et de Education Populaire. Il permet
em ORezo aussi a chaque structure de revisiter les dates cles de sa

propre histoire.

duc ohqpobuélairg_
et les centres sociaufdtravers I'histoire. Ce jeu est réalisé par la Fédération des Centres Sociaux

de Vendee.
Faites vivre ['histoire de l'éducation populaire et des
centres sociaux a travers un jeu de cartes ludique !

MemoRezo, kesako ?

Parce que le jeu est un support privilegie d'education
populaire, c'est sur cette forme la que nous misons
aujourd'hui pour faire vivre et partager la culture commune
du réseau des centres sociaux.

MemoRezo est un jeu de cartes visant l'appropriation par
tous des grandes dates qui ont faconne l'histoire des centres
sociaux et de l'éducation populaire. Il permet aussi a chaque
structure ou association de revisiter les dates cles de sa
propre histoire.

Le jeu se compose de 101 cartes :
2 25 dates cles de lhistoire de l'éducation populaire

L

5 Société francaise, éducation  (orange) , o |

= | populaire, histoire des > 25 dates clés de ['histoire des centres sociaux

= M centres sociaux, histoire de (violet)

= N sa propre organisation 2 25 dates clés de l'histoire de la societe francaise du
|_

XXe siecle (bleu)
2 25 dates clés de lhistoire de votre organisation,
association ou structure (vert)
Ces cartes sont vierges, vous pourrez y inscrire vos propres dates cles.
2 1carte de présentation du jeu, remerciements et glossaire des acronymes.
Quatre grandes periodes sont distinguees, permettant une meilleure comprehension du
contexte dans lequel ont eu lieu les événements



Le principe du jeu est simple : Il s'agit de réaliser une ligne du temps en placant les 25
evenements constitutifs de chaque thematique dans un ordre chronologique.

Originalite de notre projet ? Un jeu a vocation d'education populaire portant lui-méme sur
'education populaire !

Pourquoi avoir creé MemoRezo ?

Que l'on soit benévole ou professionnel, lorsque l'on integre un centre social ou tout autre
association d'éducation populaire, il n‘est pas toujours evident de comprendre l'origine
des valeurs, des facons de faire et de penser, défendues.

C'est pourquoi des formations sont réegulierement organisees. Pour transmettre un socle
commun de connaissances, une culture commune, les formateurs ont besoin de
s'appuyer sur des outils qui soient a la fois ludiques, pedagogiques et participatifs.

C'est en partant de ces constats que nous avons imagine le jeu MemoRezo.

MemoRezo est avant tout un outil ludique au service du
partage d'un socle commun de connaissances liees a
'émergence, la consolidation puis la transformation du
champ de l'‘éducation populaire et du réseau des centres
sociaux et socioculturels.

L'une des quatre thématiques qui composent le jeu est
consacree a l'histoire de la sociéeté francaise contemporaine.
Nous avons mis en lumiere des dates clés, des evenements,
des lois etc. qui permettent une meilleure comprehension
du contexte social et politique qui a pu, a un moment donne, peser sur le champ de
'education populaire et sur les centres sociaux.

Les dirigeants des fedérations, des associations d'éducation populaire et des centres
sociaux pourront s'appuyer sur MemoRezo pour faciliter l'appropriation d'une culture
commune aux membres de leur structure.
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