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En 2O7O-2077, un diognostic porticipotif
du monde ossociotif o oboutià [o formu-
lotion de quotre scénorios pour ['ouenir
des ossociotions.
En2072-2013, huit experfs de [o pros-
pectiue et une centoine de responsobles

ossociotifs ont identifié les principoles
tendonces (éuoLulions) qui trouersent [o

société et formuté des enjeux pour [buenir.
C'est à portir de ces tendonces que nous

uous proposons dejouer ! l[ uous foudro
contrer les tendonces qui représentent
des menoces et soisir celles qui consti-
tuent des opporlunités. Vous pourre6
pour ce[o uo[oriser uos spéciIcités, nouer
des ollionces ou faire oppel ô desjokers.

Pour focil-iter [o compréhension des âuolutions qui trouersent [o société, nous
proposons une lecture des tendonces:

PAR SYSTEME
POLITIaUE tendonces qui concernent l'orgonisotion des Etots et des corps
intermédioires (régime institutionne[, gouuernonce, ossociotions, Europe)

SOCIÉTÉ tendonces qui concernent Lo démogrophie, ['éuo[ution des uoleurs et les

éuo[utions socio-cul-tureLles (fomi[te, sonté, protection sociote...)

INDIVIDU tendonces qui concernent [?uo[ulion des comporlements indiuiduels
(modes de consommotion, nouueLl-es générotions...)
TECHNOSCIENCE et CONNAISSANCE tendonces qui concernent [o production,
[o copitotisotion et [o tronsmission des connoissonces (éducotion, technbl.ogie,
digitolisotion. innouotion...)
EI{VIRONNEMENT tendonces qui concernent l'espoce physique, [o biosphère et

['espoce extroterrestre (noture, ui[[es, territoires...)
ECONOIIIE tendonces qui concernent [o production et les échonges de biens el de

seruices (microéconomie, mésoéconomie, mocroéconomie)

PARCOURANT
FRAGMENTATION. . . . . . Le couront de [o frogmentotion est [e refl.et d'un
monde oncien qui ne poruient plus à rencontrer les ottentes et besoins de [o société

octuelle. lI concentre de nombreuses tendonces qui sont perçues comme étont des

menoces pour [o cohésion.
FLUTD|TÉ ^-.z-./ Le couront de [o fl"uidité est à llimoge d'une société oncrée
dons [e présenl, qui se coroctérise por un rrouleuersement du ropport ou temps et ù

['espoce. Considérées comme des opporturrités, de nombreuses tendonces o[imentent
ce couront.
EMPATHIE OOOOOOO Le couront de fempothie loisse entreuoir une société
responsobte uis-ô-uis des générotions futures. Morqué por une éuo[ution du ropport
de ['humoin ô ['enuironnement, iI est o[imenté por des tendonces qui représentent
outont dbpportunités.

REGTE DU .IEU. DE 4 À 6 JOUEURS
Cejeu comporte: 6 cortes personnoges . 30 cortes tendonces . 15 corlesjokers .

1 corte 6one de uictoire . 1 corte Sone de défoite . 1 corte de présentotion de [o Fondo
. 1 règle dujeu

UNE CARTE PERSONNAGE comporte (ou recto de hout en bos) : un chiffire (so

puissonce), un intitu[é, une illustrotion, un texte détoit-[ontses spécificités, une couleur
(cel,[e du sgstàme ouque[ e[[e opportient).
UNE CARTE TEI{DAI{CE comporte (ou recto de hout en bos) : un chiffre (so uo[eur),

un pictogrcmme outour de ce chiffre (celui du couron! ouquel e[[e opportient), un
intitu[é, une il"l-ustrotion, un texte de présentotion, une phrose détoi[[ontses spéciflcités
(optionnel-) et un [ond de couleur (ce[te du sgstàme ouqueI e[[e opporlient).
UNECARTEJOKERcompoTte (ou recto de hout en bos): un pictogromme, un intitu[é,
une i[[ustrotion, un texte de présentotion, une phrose détoil-l"onl ses spéciIcilés et un

fond noir.
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INSTALTATION DU JEU
>Distribue5 une corte personnoge ù choquejoueur. Chocun pose so corte foce uisib[e

deuont [ui.
>Retire5 dujeu les cortes 5one de uictoire et5one de défoite.
>Mé[onge5 [e reste des corles, puis pose5{esen pi[e ou centre dujeu en cochont te recto.
>Dispose5 les cortes 5one de uictoire etSone de défloite de choque côté de Lo pil-e.

DYNAI.IIOUE DU JEU
Chocun son touç l"esjoueurs piochent une corte dons [o pile centrole et lisent à houte

uoix [intitu[é de to corte.
l. Soitil-sbgild'une corte tendonce du couront de [o frogmentotion qu'i[ fout combottre

immédiotement,
2. Soit iL s'ogit d'une corle tendonce du couront de Lo fl"uidité ou de L'empothie que [e

joueur peut décider de ne pos combottre,
5. Soit iL sbgit d'une cortejoher que [ejoueur peutjouer immédiotement ou qu'iI pose

deuont [ui foce uisib[e.

l.Si Lejoueur o pioché une corte tendonce du couront de lo frogmentotion:
Lejoueurdoitcombottre cette tendonceetcompore [o puissonce deson personnoge à [o

uoleurde [o corte lendonce qu'iIo piochée. lI doit pourcelo tenircompte des spécif,cités

éuenluelles indiquées sur [o corte lendonce, qui peuuent modifier [o puissonce du

Personnoge.
>Soit lo uoleur de [o corte piochée est inférieure ou égote à to puissonce du
pensonnoge, ouquel cos lejoueur peut [o ccmbottre seul : i[ retourne [o corte uoincue,

prend connoissonce de [o tendonce inscrite ou uerso el [o pose deuont [ui. l[ morque

olors un point de uictoire indiuidue[.
Por exemplre: c'est ou tour du joueur incomant L'entrepise dejouer. lL pioche une corte

dans Io piLe située au centre du jeu. lL s'agit de Ia corte tendonce < périurbanisotion >.

Lo puissance de L'entreprise est de 4, tondis que Io uoleur de Ia tendonce est de 5.

Cependont, La corte tendance spécifie que Lentreprise bénéficie d'un bonus de +2 foce
à cette corte. Grôce à ce bonus, I'entreprise o une puissonce de 6 qui lui permet de

combotre Io tendonce. Lo tendonce est uoincue. Lejoueur retourne Ia corte, prend

connoissonce de Io tendonce de L'empothie inscrite ou uerso (dans ce cas, ilsbgit du

< téIétrouoil et co-worhing >) et Io pose deuont |ui. Cette carte lui opporte un point de

uictoire indiuiduel
>SoitLouol€urdetd@rtepiodéeestsulÉriareà to puissoncedu Personnoggouquel
cos lejoueur peut demonderde lhide ouxoutresjoueurs pourcombottre cette corte. Les

joueurs peuuent occepter ou refuser de répondre à cette demonde, dons [o limite d'une

o[[ionce pcr tour dejeu.
>Lorsqu'unjoueur répond positiuement à une demonde db[[ionce, iI piuote so corte

personnoge et [o ploce à [horiSonto[e: celo signifle qu'iI uient de nouer une o[[ionce et

qu'iI ne peut plus s'ol"tier ouont son tour dejouer. Quond c'esl à son tour de piocher une

corte, il- dê-piuote so corte personnoge pour signoler qu'iI est ô nouueou en mesure de

nouer des o[[ionces.
> En cos dhl"l"ionce, [o puissonce des joueurs s'odditionne pour combottre [o corte

tendonce. Si [o somme de [o puissonce desjoueurs déposse [o uoleur de [o corte

tendonce ù combottre, [ejoueur retourne [o corte uoincue et prend connoissonce de

[o tendonce (fl"uidité ou de l'empothie ) inscrite ou uerso puis [o pose dons [o 5one de

uicloire.

Por exemple : c'est ou tour du joueur incarnont l'ossociotion deiouer. ll pioche une

corte. llsbgitdelo corte tendonce " déséquitibre du sgstème de protection sociale>. Lo

puissance de lhssociation est de 4, tondis que Ia uaLeur de lo tendonce est de 6. Cefre

tendonce opportenont au sgstème société (couleurjoune), L'ossociotion bénéficie d'un

bonus de +7. Grôce à ce bonus, Lbssociation o une puissance de 5. Celte puissonce est

cependant insuffisonte pour combattre Io tendonce. Leioueur décide de denonder de

Iloide à un outrejoueur. tt sol[icite Leioueur incornont le centre de recherche mois celui-

ci ne peut répondre à cette demonde cor it o déjà noué une ollionce ou tour précédent

(so corte personnage est piuotée). lL demonde donc de L'aide ouioueur incornant L'Etot,

qui occepte lbllionce et odditionne so puissonce à celle de I'ossociation. AIIiée à I'Etot,

L'ossociation bénéficie d'une puissonce de 9. La tendonce est uaincue. Leioueur retourne

Lo corte tendance, prend connaissonce de Io tendance de Io fl.uidité inscrite ou uerso

(dons ce cos, iI shgit de " Recherche médicoLe 
") 

et lo pose dons Io 6one de uictoire.

>En cos d'impossibil.ité dbl.tionce (si oucun desjoueurs ne peut ou ne ueut s'o[[ier); [e

joueur qui o pioché [o corte tendonce de Lo frogmenlolion est uoincu por [o tendonce. lI
pose l"o corte tendonce scns [o retourner dons [o 5one de défoite.

2. Si lejoueur o piodré une corte tendonce du couront de to fiuidité ou de t'empothie :

tejoueur peut décider de combottre ou ne pos combottre cette corte. Si l-ejoueur décide

de combottre [o corte tendonce, il- s'inscrit dons [e codre décril précédemment (cf.

porogrophel.). Si lejoueur décidede ne pos combottrecettecorte, i[ [o pose directement

sons [o retourner deuont lui. lI marque olors un point de uictoire indiuidue[.

5. Si lejoueur o piodré une cortejoker :

cette corte peut être utiLisée immédiotementou ultérieurement por lejoueur. Les corles
joher peuuent ouoir des effets positifs ou nétlotifs. Après ouoirjoué une cortejoher, [e

joueur [o pose deuont lui et morque un poinl de uictoire indiuiduel", à l'exception de Lo

corte " Le Yokofoukon > qui estsustémotiquernent remise dons [o pioche et ne ropporte

oucun point.

Por exanrplc: c'est au tour dujoueur incomont le quidam dejouer lI pioche une corte.

tL shgit de Io carte tendonce < concentrotion de Io richesse monétaire ,. Lo puissonce

du quidom est de 4, tondis que lo uoleur de Lo tendance est de 70. Leioueur ne peut

combottre seul cette tendonce, souf à utiliser un ou plusieurs joher(s) qu'iL o pioché(s)

ouxtours prêcédents. lLdécided'utiLiser<< La sointe relique> qui donne un bonus de+4, ce

qui foit posserso puissonce à 8, puis utilise < Lesurmotiué> qui doubleso puissonce etlo

faitposser à 76. Grôceà ces deuxcartesjoheç La puissonce dujoueur deuientsupérieure

à La uoleur de Lo tendonce. Lejoueur lo retoume et pose deuont lui Lo corte tendonce

uoincue, oinsi que les deux cortesjoher Cestrcis cartes opportenttrois points de uictoire

indiuiduels au joueur.

FIN DU JEU : l-e.ieu se termine quond i[ ne reste pLus que [o corte joher < Le

Yokofouhon > dons [o pioche. Toutes les cortesjoker nonjouées sont posées dons [o

5one de défoite. Lesjoueurs font otors [e décompte des cortes posées dons [o gone de

uictoire el dons [o 5one de défoite.

> s'il U o pLus de cortes dons !o Bone de déftrite que dons to Sone de uictoire, tous les

joueurs ont perdu, indépendommentdu nomhrre de cortes posées deuont choquejoueur.

> STtU o ptus decortes dons loSonede uictoirequedcns lo 6one dedéftite, Lesjoueurs

comptent les cortes posées deuont eux pour identifler [e uoinqueur. Lejoueur qui o

morqué Le plus grond nombre de points de uictoire indiuiduels o gognê.


